SVIT Gk, VT 01, Skriftlig framstéllning, Karin Léfgren Sidan 1 av 2
Skrivuppgift: debattinlagg

Datorn ar en dalig barnvakt

Massmedia svammar 6ver av lovord om datorernas odvertréffade pedagogiska formaga. Men
overtraffar den verkligen din egen? Kan vi dverlata vara barns uppfostran at ett redskap?

Jag havdar bestamt, att barnen inte bara blir fetare utan dven dummare och ledsnare av att
huvudsakligen umgas med en elektronisk plastburk!

Manniskan ar en social varelse. Vi behdver anvanda alla vara sinnen — hela tiden. Vi
lar oss och véxer, tack vare vara kontakter med andra manniskor. Det har kan vem
som helst rakna ut med tarna, som Pippi Langstrump skulle ha sagt.

Undersokningar visar att barn i skolaldern samtalar med en vuxen i genomsnitt tre
minuter per dag! Man fragar sig: Vart ar vi pa vag och vilket slags samhalle vill vi
ha?

En kompis har berattat, om en liten grabb i England, som tillbringade inte mindre én
sju timmar om dan framfor datorn, med olika spel. Hans styvmor tyckte om att ha
det rent omkring sig.

Och visst, barns upptag och lekar satter manga ganger vart talamod pa prov. Att ha
nagra barn med tillhérande kompisar som ska mala vid matbordet kraver — dven om
barnen skoter sig sjalva — mestadels en rengoring av koket efterat. Samma barns
vinterklader och stovlar — plaskvata — fyller ett helt badrum. Alla l6sa kuddar i huset,
aven soffkuddarna ryker nar det ska byggas koja och badrummet svammar over vid
vattenexperiment.

I datorns varld forblir allt rent och snyggt utanfér skarmen. Det &r latt att forbise de
ohyggligheter eller fanigheter, som ofta utspelar sig pa den. Hur mycket vet du om
vad dataspelen innehaller? For att ga till mig sjalv, har jag svart att ens fasta blicken
pa dem och jag ar anda en mycket van datoranvéandare. Det finns en programvara
med vars hjalp du kan reglera barnens datortid och dven férdela den mellan t ex
syskon. Efter en viss tid har man forverkat sitt I6senord och kan inte komma in i
datorn. Det har programmets blotta existens tycker jag kan ge oss en vink om att
nagot ar pa vag att ga mycket snett.

Var dotter Hanna, sex ar, kommer in och sager:

—Jag har inget att gora. Far jag spela dator?

Jag sager nej, utan motivering. Hanna klattrar i stallet 1angst in i kladkammaren for
att utforska. Hon kliver 6ver kartonger och prylar for att na hornet med sommarsaker.
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Dar finns en flakt som pappa brukar anvanda i rummet nar det ar fér varmt. Hanna
placerar flakten pa golvet i vardagsrummet och startar den. Nu vidtar ett experi-
menterande med flygférmagan hos olika material. Hur bra kan en kartongbit flyga
pa luftstrommen? Hur bra flyger en fijader, en fiader med trad fastsatt, en pingisboll,
olika tygbitar och olika stora tussar av skummgummi? Hur bra flyger ett russin
egentligen!

Undrar just hur manga dataspel, som nar sddana pedagogiska héjder som de har
forsoken!

Jag vill att vi tillsammans bestammer oss for att inte lata datorn bli en dalig
surrogatforalder. Den ar ett fantastiskt redskap, men den ska inte styra vara liv. Det
finns val knappast ndgon, som skulle kunna tanka sig att tillbringa fler timmar an
nddvandigt ihop med t ex sin matberedare eller sin tvattmaskin.

Slutligen har jag ett forslag. Stang forst av mobiltelefonen! Leta fram dina barn!
Troligen kan du hitta dem framfor ndgon datorn. (Har du inga barn finns det sékert
nagot i bekantskapskretsen, som behdver komma ut.) Tag sen barnet/barnen och
garna nagra kompisar ocksa och lat dem packa varsin ryggsack. Sen tar ni er till
nagon av vara nastan 6de fotbollsplaner eller skidspar. Déar spelar ni boll eller roar er
pa annat satt i ett par timmar. Ni &ter matséck och varm dryck, som med fordel kan
tillagas pa det medhavda stormkoket som du lar barnen hantera. Efterat satter ni er i
solen och bara har det skont.

FOr att citera en kénd sangtext:
’Det ska va gott att leva, annars kan det kvetta!”



